A.1 Procitnuti Ugrien

Tento ¢lanek je urcen pifedev§im pro PJ. Precte-1i si ho hrac, miiZe se ptipravit o zaZitek ze
hry, kterou pro néj jeho PJ moZnd ptipravi. Porad’ se tedy napted se svym PJ, jestli je vhodné,
abys znal udaje nize uvedené.

V samém srdcijednoho z mensich Barbarskych ostrovi, na dné vyhaslého vulkanu, se
nachazi prostorna temna jeskyné, temna nejen svym vzhledem, ale 1 pfitomnostitvora, jemuz
je domovem. Pravé zde odpociva jedna z nejmocnéjSich a nejnebezpecnéjsSich bytosti celého
Asterionu, ddvna veleknézka vzneSenych elfi a prvni ¢erny drak, straSlivda Ugrien. Bude to jiz
teémet sto let, kdy si toto misto za své utoCisté Vérolomna vybrala. Tehdy prchala z
nerozhodného boje se svym bratrem, zranéna bolestiveé na téle i na duchu. Utkali se spolu za
ohluSujici boure nad Barbarskymi ostrovy. Hromy zvéstovaly snad samy pad Asterionu,
blesky ohnivé bicovaly potemnélé nebe a za mohutnych eskapad a gejzirti zhavych jisker se
odrazely o stény sopec¢ného pohofi.

nékolikrat v minulosti se svym bratrem utkala a vzdy pro nibitva skoncila vit€ézn¢. Tentokrat
se vSak jevilo vSe zcela jinak Boj byl dlouhy a zdanlivé nekonecny, pak Trigerogovi nahle
cosi vySlehlo zrukou. Oslitujici jasné zeleny prstenec, vzapétiostry zablesk a Ugrien pocitila
neskute¢nou bolest v hrudi. Zachvatila ji panika, poprvé zapochybovala. S vypé&tim
poslednich sil zahnala znaveného a zkrvaveného bratra na Ustup. Poté si vyhlédla bezpecné
misto, temné doupé¢, jehoz temnotu pievysila snad jen Cernota jeji duSe. Zde ulehla k
dlouhému ozdravnému spanku, béhem né¢hoz se ji zdaji sny plné pomsty, nendvisti a tryzné
nebohych obéti. Snad i nejotrlej§imu z otrlych by nad brutalitou a krutosti ¢ind a skutk, které
Ukrutna ve svych snech stdle znovu a znovu proziva, ztistal rozum stat.

Jednou za tfi m&sice, v pfesné stanoveny den a hodinu, na Barbarské ostrovy zavita skupina
Ugrieninych nohsledti, vedenych nekromantem HwariStem. Tito ndvstévnici, by pattili mezi
nejvetsi spodinu a vyvrhele snad v jakékoliv existujici spolecnosti. Na ostroveé pokazdé
zanechaji dostatek zasob povazlivého ptivodu a zpravi svou panio déni v okolnim svété. Poté
se Hwaristova tlupa na dal$i tfi mésice vrati zpét do svého doupéte v Erinu.

Ugrien Strasliva by méla odpocivat jest¢ dalSich deset let, nez se naprosto uzdravia
vzpamatuje ze zranéni, utrzeného v bojis Trigerogem. Ani vybuchy vulkant a moiské boute
nedokézi dracici vytrhnout zpoza temného snového zavoje. Ale to se jizbrzy zméni.
Barbarské ostrovy se otfasaji v samotnych zakladech, zmociuji se jich Siky moiskych skiett.
Jejich pritomnost ptiméje Ugrien jednou provzdy prerusit jeji dlouhy odpocinek. Zastupy
zlych tvori, nesoucich si v chladnych srdcich viru ve svou vladkynia pani Sandol Kah,
zanesou k nozdram Cerné dracice zavan natolik koncentrovaného zla, ze jiz nebude moci
nadale necinné vyckavat ve své uzdraveni. Od Barbarskych ostrovii, az do hloubky DZzungle
padlych stromt, se ponese straslivy zvuk, pfipominajici navrat toho, kdo se chysta opct
zictovat se v§im Zivym na Asterionu.

Daleko na jihu, stovky mil od Barbarskych ostrovi, se pfipravuje vzneSeny elf Trigerog na
rozhodujici stfetnuti se svou padlou sestrou. Pfes vSechna ta léta pIna poradzek, pochybeni a
ztrat se zda, ze konecné nasel zpiisob, jak jednou provzdy skoncovat s draci stvlirou. Dnes si
je jiz Trigerog naprosto jist, strastipIna cesta, kterou si zvolil, brzy najde svého napInéni. A¢
jeho télo a dusi stravuje bezpocet paléivych ran, vénuje Trigerog vSechnu svou silu k
zdokonaleni a vylepSeni smrticiho kouzla. Jakmile ¢erna dracice procitne, elf uz nebude moci
déle cekat.

Dlouho Ugrien Krvava rozsévala bolest a zmar po celém Asterionu. Nyni za své skutky
kone¢né zaplati.



Cas posledniho souboje se nezadrziteIn& blizi. ..

A.1.1 Kronika

Nekteré udalosti popsané v této Kronice mohou slouzit jako ndAméty na dobrodruzstvi, pokud
PJ zapojido déni svou vlastni druzinu. Mélo by jit spiSe o pomocné Ukoly, jen druziny na
nejvyssich trovnich by mély byt schopny se aktivné zapojit do boje proti Ugrien.
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Pod vedenim knéZzi Sandol Kah za¢nou mofsti skieti osidlovat podmotské upati
Barbarskych ostrovii, kde hodlaji po mnohaset letech obnovit té€Zbu garenu. Podminky
budou sice velice tvrdé, stale ale prijateInéj$i nez na povrchu soustrovi.

Jedna z lodi s uprchliky z Lendoru ztroskota na Barbarskych ostrovech. Druziné
dobrodruhd, ktera se na ni plavila, se podafipfezit a pfinesou na Taru zpravy s naznaky o
piitomnosti Ugrien na sousotrovi.

Trigerog vyuzije sluzeb za¢inajici druziny (aby unikla HwariStové pozornosti), poskytne ji
kli¢ k jednomu z prichodti v derteonské Sini teleportti a necha si od ni pfinést jeden ze
ztracenych arvedanskych artefakti, ktery potrebuje ke zdokonaleni kouzla, jenz ma
Ugrien zahubit. Teleport vede do nejhlubsich ¢asti podzemniho mésta, kam dosud
vkro€ilo jen malo priizkumnik, a druZina bude muset artefakt ziskat silou ¢1 divtipem od
jednoho z or¢ich kment, které se zde usidlily.

Hwarist najme skupinu dobrodruht, aby pronikla do opusténé pevnosti ve Zlatém lese.
Ugrien doufd, Ze by se tam mohly skryvat informace, na jejichZ zdklad¢ by si mohla
vytvotit ochranu proti Trigerogové moci. Nebude-li si druzina po¢inat dostatecné opatrné,
vystavi se rozhoi¢eni obycejnych skiitki a pronasledovani ze strany tajné organizace
skiit¢ich carodeji, kteti se ji pokusi o ziskané informace pfinejmensim ptipravit.
Delcante, vedouci spiritistické frakce v Umrl¢im kralovstvi, se dostane ze zahrobi
dirazného varovani, ze smrt Ugrien mize mit pro jeji #i$i fatdIni nasledky.
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M*biya na zaklad¢ probihajicich udalosti vyloZzi dalsi ¢ast z proroctvi poustnich elfii a
usoudi, Ze do utkdni mezi Trigerogem a Ugrien by jini obyvatelé Asterionu neméli
zasahovat. Zpravi proto nenapadné tajné sluzby Ctyt kralovstvi a Orli poutniky o
HwariStové nekromantské praxi. Hwarist ma ale pInou podporu Nekromantické hanzy a
nebude tedy mozné proti nému zasdhnout ptimo. K napadeni jeho tajné¢ho sidla

v Duhovém pralese pobliz pobiezibude proto vybrana druzina dobrodruht.

Ugrien vystoupi ze svého Ukrytu a rozleti se vyhledat svého bratra. Behem svého letu
n¢kolikrat pfistane a vzdy zplsobi nedozirné skody. Vnitfni mote za¢nou ktizovat dveé
lodi duchii, domorodce u Ellionu potési zni¢eni plavenského hradu, dokud nezjisti, ze

vV ném nyni Zije néco mnohem horSiho nez bili utlacovatelé a jeji stin nad Minkorem bude
vSeobecné povazovan za zI¢ znameni pro toto mésto.

Ne¢kolik vznesenych elfii radéji pfesune svou pozornost do jiného Casu, aby nebyli svédky
souboje, ktery se odehraje v neptistupném misté Dracich skal Jeho vysledek se nikdo
nedozvi, ale ani Ugrien ani Trigerog bojisté neopusti.
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Poprvé v historii Asterionu se na pomezi Tisice jeskyni a Hotkych hor narodiptimo z lina
matky sktet.



